1* المرحلة الأولى تصوير الحركة
نستعمل كاميرا رقمية تأخذ 25 صورة في الثا نية أو أكثر تكون مثبة جيدا و  خلفية ذات لون واحد يظهر فيها المتحرك بصفة واضحة  دون أن ننسى الاضائة الجيدة . ننقل الفيلم الى الحاسوب ونضعه في ملف جديد على سطح المكتب نطلق عليه اسم video.
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2* المرحلة الثانية معالجة الفيلم ببرنامج  virtualdub
 نفتح برنامج             virtualdub  من ايقونته 
[image: image2.png]" VirtualDub 1.9.10 (build 32839/release) by Avery Lee
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  نختار file/open video file  ثم نفتح الملف video ونحدد الفيلم الذي يحمل اسم ( AVi .قذ ف كرة) 
ثم  نضغط على الزر                               فنحصل على مايلي
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نمرر شريط الفيديو وذلك بوضع المؤشر على أداة التمرير               ثم الضغط على الزر الأيسر وسحب
       الأداة نحو اليمين حتى نلاحظ بداية الحركة    بعدها  نضغط على الزر                  فنحصل على النافذة التالية
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  نواصل تمرير شريط الفيد يو  لغاية نهاية الحركة ثم نضغط على الزر 
                فنحصل على النافذة التالية  
[image: image9.png]Image output filter: filename format

Filname.
Filename suffix, incuding

Minimum number of digs n

Directory to hold

[ CiiDocuments and SettingsitebiBureauivideo [
Firt rame Ciocuments and
Last Frame CiDocuments and
Output Format  Windows 6P
© Targa
s

Cene

==





 نختارfile/export/image séquence      فنحصل على النافذة التالية   
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  نكتب الاسم  الذي نختاره  للصور  المتتالية   في  السطر   filename   وليكن photo    ثم   نضغط على الزر
                                       عندئذ تخزن الصور في الملف vidéo  الذي انشأ ناه على سطح المكتب  تحت اسم  photo0000.bmp ;      photo0001.bmp ;     photo0002.bmp ;       photo0003.bmp                                             
3 * المرحلة الثالثة معالجة الصور ببرنامج  photoshop
أ ) تشغيل برنامج photoshop وفتح ملف video

     نفتح برنامج  photoshop  من (   photoshop    (demarrer/tous les programme/jasq softwar/        ثم نختارfichier/ouvrir             فنحصل على مايلي
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            بعد الضغط على  ouvrir   نحصل على النافذة التالية (نحدد الملف video من سطح المكتب )
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               نضغط على الزر  
                     فنحصل على النافذة التالية 
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                نحدد   الصور في النافذة السابقة  ( ctrl  + الزر الأيسر)   ثم نضغط على الزر  
             فنحصل على النافذة التالية
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ب ) وضع الصور على بعضها البعض
      في النافذة السابقة نختار fenetre   ثم نضغط على                                                                كما 
       هو مبين في ما يلي 
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 في النافذة السابقة نختار Edition/copier   ثم fenêtre   ثم نضغط على  

 ثم  Edition /coller/ comme nouveau calque     كما هو مبين في ما يلي 
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            فنحصل على النافذة التالية 
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بعد الضغط على                                                               نحصل على النافذة التالية 
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 في النافذة السابقة نحدد الجسم المتحرك (الكرة) بواسطة أداة التحديد        
         فنحصل على النافذة التالية 
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 ثم نختار sélectionner/intervertir  كما هو مبين في النافذة التالية 
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          بعد الضغط على                                                                         نحصل على النافذة التالية  
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  بعد ذلك نضغط على الزر suppr  في لوحة المفاتيح (clavier)   نحصل بعدها  على النافذة التالية حيث تظهر الكرة  
    في موضعين متتاليين.
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  بعد ذلك نختار    sélectionner /désélectionner       ثم نعيد   المرحلة    ( 3 *  ب )      مع الصورة  

                                                                 ثم مع باقي الصور   حتى نصل الى معالجة آخر صورة 
  فنحصل على النافذة التالية  حيث تظهر الكرة في عدة مواضع متتالية 
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ج )  تسجيل العمل المنجز
           نسجل العمل الذي قمنا به والمتمثل في الصورة الأخيرة  وذلك باختيار  fichier/enregistrer sous  
          تظهر النافذة التالية
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          نكتب اسم الصورة                                                  في  السطر   nom du fichier
[image: image34.png]



[image: image35.png]


   
    ثم  نغط  على على الزر 
                             فتسجل الصورة الأخيرة في الملف vidéo  الموجود في 
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    سطح المكتب تحت اسم

4*  فتح الصورة                                          وتسجيل السلم والفترة الزمنية عليها
    
      نفتح الملف video    ثم نفتح الصورة  التي    تحمل    اسم
 
    بواسطة الرسام                         ونكتب عليها السلم و الفترة  الزمنية t(  بين صورتين    نحصل على 
     الصورة النهائية المبينة فيما يلي

أخيرا نطبع الصورة المحصل عليها
انجاز التصوير المتعاقب لحركة جسم
1) مقدمة
2) مراحل انجاز تصوير متعاقب
1  * المرحلة الأولى :  تصوير الحركة  
2 * المرحلة الثانية  :  معالجة الفيلم ببرنامج  virtualdub
3 * المرحلة الثالثة  :  معالجة الصور ببرنامج  photoshop
                   أ ) تشغيل برنامج photoshop وفتح ملف video
                  ب ) وضع الصور على بعضها البعض  
                ج )  تسجيل العمل المنجز
4 *  المرحلة الرابعة فتح الصورة وتسجيل السلم والفترة الزمنية عليها
من انجاز الأستاذ 
محمد طبوش 
ثانوية ابن جني بوقرة
انجاز تصوير متعاقب لحركة جسم
مقـدمـــة
كان انجاز تصوير متعاقب لحركة جسم قبل توفر الاعلام الألي يتطلب امكانيات غير متوفرة للجميع ومعقدة اما الآن ومع توفر برامج و أجهزة  الاعلام الآلي فقد أصبح انجازالتصوير المتعاقب أمرا في غاية البساطة .
مراحل انجاز تصوير متعاقب 
يتم انجاز تصوير متعاقب لحركة في أربعة مراحل هي 
1/    تصوير الحركة با ستعمال كاميرا فيديو رقمية ونقل الفيلم المحصل عليه الى   الحاسوب 
2/    معالجة الفيلم ببرنامج  virtualdub  لأخذ صور متعاقبة للمتحرك خلال فترات زمنية متساوية ومتتالية   (أي تقطيع الفيلم الى صور متتالية ) 
3/  يليها معالجة الصور المتعاقبة ببرنامج  Photoshop للحصول على صورة واحدة يظهر فيها المتحرك في عدة مواضع
4/   أخيرا تسجيل الصورة و طباعتها .  
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تصوير متعاقب لحركة كرة  
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تصوير متعاقب لحركة كرة .bmp





تصوير متعاقب لحركة كرة .bmp








تصوير متعاقب لحركة كرة .bmp
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